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Voorwoord

ISS staat voor Informatie Systeem Sportorganisaties.

ISS is een zeer compleet softwarepakket om op efficiénte en
eenvoudige manier de administratieve en de planningsgegevens
met betrekking tot uw sportorganisatie te verwerken.

U kunt in het pakket bijvoorbeeld alle wedstrijden en officials
plannen voor de komende competities. Uitslagen bijhouden,
contributies innen, boetes en vergoedingen bijhouden etc.
ISS is zo ingericht dat u het programma op u persoonlijke
voorkeuren kunt aanpassen.

In deze handleiding wordt de functies die ISS ondersteund
uitgelegd.

In de handleiding wordt er vanuit gegaan dat ISS reeds op de PC is
geinstalleerd.
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@ ISS Handleiding

1 Organisatie poule-info

De module Organisatie Poule Info geeft de gebruiker de mogelijkheid een poule indeling
te definiéren waarbij rekening gehouden wordt met de uit en thuis schema's van de
teams van een vereniging. De planner kan overzichtelijk een indeling maken waarbij alle
of een gedeelte van de teams van een vereniging dezelfde pouleletter krijgen
toegewezen. (de pouleletter in het BwS is bepalend voor het thuis en uit schema in een
poule). Daarnaast krijgt de planner informatie over tegenovergestelde pouleletters,
waarbij de ene groep teams thuis en de andere groep uit speelt. Deze informatie heeft
alleen zin, bij de reguliere planning. Het uit/thuis schema dient van te voren te zijn
vastgelegd
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2 Toekennen van een conceptletter

Het toekennen van conceptletters gebeurt via het scherm Organisatie Poule Info. Dit
scherm is te bereiken via “Gegevens Beheer => Teams”. Na het openen van
bovengenoemd scherm selecteert u een team van de organisatie waaraan u een
conceptletter wilt toekennen. Kies nu links onder de actie "Org Pouleindeling” (P).

EE1eams Ni=1E3
Y T VT
Zoekscherm  Zosklist ]
Organisatie|Categorie|Zocknasn| TeanNaam s ﬂ
ACTI Lz ACTIDE E(TEL Activia Z|R
ACTT k) ACTIDE 3(TS8L Activia 3 |R
ACTI Ds ACTIDS 4(|TEL Actiwia 4|R
ACTT HE ACTIHE 1(|TSL Activia B
ACTT HE ACTTHE Z(TS8L Activia Z|R
ACTI HE ACTIHS 3(|TEL Actiwia 2 |R
ACTT ME ACTIME 1(|TSL Activia B
ACTT ME ACTIME Z(|TS8L Actiwvia Z|R
ACTI MC ACTIMC 1|TEL Activia E
ACTIMC 2 Activia 2 R !
ACTT MC ACTIMC 3(TSL Actiwvia 3 |R
ADC Do ADC DS 1 (ADC E
ADC s ADC DE E[ADC Z B
ADC jis) ADC DS 3 [(ADC 2 B
ADC Do ADC DE 4 (ADC 4 E
ADC s ADC DE &(ADC & B
ADC HE ADC HE 1 (ADC B
ADC HE ADC HE EZ(ADC Z E
ADC HE ADC HE 3 [(ADC 3 B
<heties ﬂ |<Donlsteek> ﬂ |<Dvelzicht> ﬂ Toevoegen | |

octes Wenwijderen | Sluiten |

5.5el Code weghalen
T.5el Code toevoegen
W Intearaal wiizioen

Vervolgens komt er een scherm waarin alle teams van de betreffende vereniging te zien
zijn. Alleen de teams die ingedeeld zijn in een poule met het BWS type “Regulier” (vaak
ook Selcode “R"”) worden getoond.
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@ ISS Handleiding

M Organisatie: TSL Actlivia

. CON| .. POULELETTEERS
1 1 E
1 | ACTIDE Z DI1E E) E| - _________
1 | &CTILE 3 LID g J _ _ __EF_____ E _ E- \wfizselen van
1 | ACTIHE 1 HIE I J B L C: POLAT organizatie om
1 | ACTIHE Z H3C F) L ____EF _ _ _ ___ D: HHC D conceptletter vii
1 | RCTIHS 3 HIC E) H _ _ __EF _ _ ____ E- ACTIDS te maken
1 | ACTIMC 2  HMCIH ol | | - _____ I F: HMETEDE
Z | ACTIME 1 MEILF o) e | E _ G: HANDDE
Z | ACTIME Z MELE E) E\ - ___________ H: HAJPDS Poule-info met
Z | ACTIMC 1 |MC1H I o | I I: 0DI DY Conceptletters
£ | ACTIMC 2 IMCIL1F I I J:
E:
1’ *’ 1 * L:
-
Groep code Pauleletter ] i
indier groep 1 20als het team B[ de [ Beschikbare poulslatters etters. Keerwij [ Lamp
thuiz speelt indepoule iz | Eonceptleltter.
speelt groep 2 uit ingedeeld | deze kanin 1z AF: 0
dit schem A 0 0 EG: O
worden Aantal per groep dat E 1 0O CH: O
gewijzigd e letter wij iz C 0 o DI: O
Woor groep 1 iz by nog oL 0 0 EJ: O
1 % conceptletter | vrij. E = 0O HL: 0
w00l QIOEp 2 is nog 24 F = 0 FA- 0
conceptletter | wij C 0o o GE: 0
H 0 0 HC: 0
1] | Ll I @@ Ik: 0
J 0 0 JE: 0O
Wulin het vak hierbovent de complementair code of de conceptlietter van een tearn in. E 1 1 TE: 1
Selecteer eerst het team waaraan de code of letter et worden toegekend. Kk vervolgens op 0-9 L 1 o Q
orm de complementaircode toe te kennen [gebruik spatie om de code te venwijderen) of op een letter
om een conceptletter toe te kennen [gebruik delete om de letter te venwijderen).
OF. I Annuleren |

Aantal malen dat een
tegengestelde
wedztrijd v iz [Bwsz]

e in het scherm zien we de teams van een organisatie onder elkaar staan . In de
volgende tabel worden de kolommen uitgelegd.

1. groepcode M.b.v. de groepcode kunnen teams tegenovergesteld
gepland worden. Wanneer de ene groep code 1 heeft en
de andere groep 2 zal ISS berekenen hoeveel teams
complementair geplaatst kunnen worden.

Team Team.

Poule Poule waarin het team is ingedeeld. Hierachter wordt de
huidige definitieve pouleletter van het team getoond
wanneer deze reeds is ingevuld.

1. Conceptletter Toont de conceptletter zoals deze is aangegeven. Deze
kan in dit scherm gewijzigd worden.
Door het typen van een nog beschikbare letter

1. Vrije pouleletters Toont de vrije pouleletters. Wanneer een streepje
verschijnt geeft dit aan dat de pouleletter op deze plaatst
niet beschikbaar is.

¢ Rechtsboven is de mogelijkheid om van organisatie te wisselen. Dit is handig als u
een pouleletter bij een andere oganisatie wilt vrijmaken voor de huidige organisatie

e Het scherm onder de organisatie bevat de poule-indeling zoals deze reeds bekend is
in ISS. Deze poule-indeling is gebaseerd op de conceptletters.

e Poule letters. Keer vrij
Geeft per letter en per groep aan hoeveel keer de indelingsletter toegewezen kan
worden. In het voorbeeld kan de letter I maximaal 1 keer toegewezen worden aan
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Toekennen van een conceptletter @

groep 1 en maximaal 2 keer aan groep 2.

e Comp(lementair)
Is alleen beschikbaar in het geval er twee groepen aanwezig zijn. Deze tabel geeft
per combinatie letters, waarbij de combinatie letters tegengesteld zijn, aan hoeveel
van de betreffende letters vrij zijn. In het voorbeeld staat bij "LK” het getal 1 wat
aangeeft dat een keer de combinatie “"LK” ingevuld kan worden waarbij er 1 teams in
groep 1 de letter "L"” krijgen en 1 teams in groep 2 de letter “K".
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@ ISS Handleiding

3 wijzigen van conceptletter of groep code

De conceptletter kan een karakter zijn van “A” t/m “Z”, net zoveel plaatsen er in de poule
beschikbaar zijn. Een poule van 12 teams kan dus “"A” t/m “L" krijgen. Een Groep code
kan een cijfer van “0” t/m “9” zijn. Om de conceptletter of de groep code te wijzigen
selecteert men het team en typt het cijfer van de groepcode . Wanneer een letter wordt
ingetoetst word de conceptletter ingevuld.
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4 Doorvoeren conceptplanning

Doorvoeren van de conceptplanning

Om de conceptplanning over te nemen naar de definitieve planning opent men "
Gegevensbeheer => poules”. Wanneer de gewenste poules in de zoeklijst geselecteerd
zijn voert u de actie “Conceptletters overnemen (C)" uit.

EPnules - [O] =]
% [Eaem| o] 4a]vr on]

Algemesn | Planning gegevensl Planning [vewnlg]l Official gegevensl

Pouls [3D DikdA |
Maam poule |regiodivisie dames Categorie |05
Organisatie [NVE? Punttel [

Foule standen;  #wed #PntWoor Tegen Mut Spec

l: ACTIDE 1 7- 3&( &&- 30 ;I

Z: WWC DE 3 B- 32( Z&- 70

3: POLADS 2 7- 28( 2Z- &) O

4: JOEEDE® 1 7- EE{ 18- 11} 0

E: PANSDE 1 7- EE{ 18- 1Z) 0O

&: BEVEDS 1 8- Z0f 16— 17) 0

?:0pI DS 1 7- 11 lo- 13} 0

g: DOMEDS 1 7- 119( 1l1- z0) 0

9: METEDS 1 7- 1l1{( 1lo- z0) 0

10: HAJRDE 1 7- 1o 8- z0) 0

1ll: HANDDE 1 7- 2¢{ 9- zZE) 0

lz: HAC Ds 1 %= 74 7- 23} O Datum invoer / Laatste wiziging

=] “24-03-2004 |23-08-2005 |

<Achies j |<Duolsteek> j |<Dver2icht> j Wiizigen | HLCA, |
<hichier N

1.4rije »1 wed. plan Yenwideren | Sluiten |

B.Wul beginztand
=

|.Init stand(en] :

0.0vememen poulegegeyens

R.Reguliere planning

T.Toermooi planning

1. Uitslagen

W AT planning LI

ISS neemt vervolgens de conceptletters over voor de definitieve planning. Onderstaand
scherm is een voorbeeld van de bevestiging die ISS geeft wanneer de conceptletters zijn
overgenomen en de definitieve planning is gemaakt.

Info

\ij) Conceptplanning van poulels] 30 overgenomen naar definitieve planning.

© 2005 WisseQ WoWie



	Organisatie poule-info
	Toekennen van een conceptletter
	wijzigen van conceptletter of groep code
	Doorvoeren conceptplanning

